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et les ressources associées au jeu
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Tableau 7 : Chacune des trois voies d’édition a des avantages et des inconvénients

Caractéristiques Avantages Inconvénients et 
points de vigilance

Print & Play

• 
 

• 

 

• 

• 

 

• 

production 
de boîtes  

du jeu 
par le(s) 

concepteur(s) 
ou 

propriétaire(s) 
du jeu

 • 
 

• 

• 
 

• 

 

• 
 

• 

Délégation de 
la production 

des boîtes 
de jeu à un 

professionnel

•  

•  

• 

 

• 

 

• 

• 

 

• 

 

• 

 

• 



2.  

er

er  
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Nous l’avons vu dans la Fiche 3, les jeux sont en grande partie protégés par le droit 
d’auteur. Ce droit est automatique, aucune action n’est à réaliser pour enclencher 
cette protection. Aussi, toute œuvre protégée par les droits d’auteurs ne peut être 
utilisée par un tiers sans l’autorisation du propriétaire ou des propriétaires de cette 
œuvre. C’est ici qu’interviennent les licences. Une licence est un contrat indiquant 
les conditions dans lesquelles un utilisateur peut utiliser une œuvre (ici le jeu). 

autorisée.
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